Kasekastchen
(far 2 Spieler)
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Kasekastchen

Auf einem Blatt Rechenpapier wird ein Quadrat von acht Kastchen Lange aufge-
zeichnet. Dann werden auf die Schnittkanten der innen liegenden Kastchen Punkte
gemalt. In jede Reihe sollten so sieben Punkte passen, insgesamt 49. ©

Beim Start verbindet der erste Spieler zwei Punkte mit einer Linie. Es darf immer nur
waagerecht und senkrecht verbunden werden, nicht diagonal. Nun verbindet der
zweite Spieler ebenfalls zwei Punkte miteinander. @ (Tipp: Wenn man Stifte mit zwei
verschiedenen Farben hat, ist es Ubersichtlicher.)

Das geht immer so weiter, bis einer durch seinen Strich ein K&stchen ganz umschlie-
Ben kann. Dann malt er sein Zeichen (z.B. den Anfangsbuchstaben seines
Vornamens, ein ,X“ oder ein ,0 0. A.) in das Kastchen und darf noch eine Linie zie-
hen. ® So wird weitergespielt, bis alle Kastchen umschlossen sind.

Der Spieler, dessen Zeichen am Ende in den meisten Kastchen steht, hat gewonnen.
(Naturlich sind auch andere Spielfeldgré3en mdglich.)



Vorlagen zum Ausdrucken - Kasekastchen
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