
Schlangen fangen (für 2 Spieler)

Schlangen fangen

Dieses Spiel ist die einfachere Version des bekannten Spieles „Schiffe versenken“.

Beide Spieler zeichnen zwei Quadrate mit je 6 Kästchen Höhe und Länge. Dann werden
Querlinien gezogen, sodass 36 Felder entstehen. Die Kästchen werden von links nach
rechts mit 1 bis 6 beschriftet, dann geht es in der zweiten Reihe mit 7 weiter, bis man
unten rechts bei 36 angekommen ist. 1

Jetzt wird eine Schlange mit sieben Gliedern in das linke Feld eingezeichnet. Die Glieder
müssen waagerecht oder senkrecht miteinander verbunden sein, nicht diagonal. 2

Der erste Spieler sagt eine Zahl zwischen 1 und 36. Der zweite Spieler antwortet mit
„Treffer“ oder mit „daneben“. Bei einem Treffer darf man noch einmal raten. Wird kein
Treffer erzielt, wechselt die Ansage. 3

Gewonnen hat, wer als Erster die Schlange des anderen Spielers ganz gefunden hat.
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Vorlagen zum Ausdrucken - Schlangen fangen


